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任建东：重视网络游戏的道德功能

任建东

     网络游戏作为一种娱乐活动已悄然走进人们生活，如何利用和提升网络游戏的道德功能，

关乎网络游戏健康发展。

　　网游极具道德传媒性

　　游戏作为一种传媒，承载着社会文化传播的功能，它浓缩了社会的道德价值观念，在设计

者加工整理后，以大众喜闻乐见的游艺形式传播于受众，这是任何游戏传媒都必然具有的社会

功能。与传统游戏的传播不同，网络游戏作为一种新媒介，其道德传媒性更为强烈。具体表现

为：

　　——传播手段的融入性。网络游戏作为传播手段，有着天生的亲和力，它从人们天然的游

戏本能入手，既满足休闲娱乐、聚会交流的愿望，又提高网络技术、获取知识观念，集知识、

技能、娱乐、交友等为一体，受到大众的喜爱。相反，人们对传统说教式的传播手段存在心理

抵触，对报纸、广播、电视等手段的单一刺激产生了一种感官疲劳，无形中妨碍了价值观、道

德观的有效传播。网络游戏是一个能被社会大众接受的传播媒介，它能自然地融入人们的生活

之中，这一形式是其他媒介所不具备的。

　　——传播观念的强制性。作为热媒介的网络游戏，在参与规则的制订方面，以一种固定的

模式排斥着受众。受众只有参与或不参与的自由，只有扮演这一角色或那一角色的自由，绝无

修改规则的自由。现代媒介的这一强制性，使大众对媒介导向的依赖程度和接受程度更高，大

众在获得更多行动性自由的同时，观念的不自由也同时迸发着。我们选择什么样的观念传播、

以什么样的观念压制其他观念，这正是社会与传播者个人所需要作出的选择。网络游戏的这一

技术特性为特定的道德观、价值观的传播创造出了一个恰当的形式与有效的方法。

　　——传播内容的丰富性。网络游戏的内容丰富多样，涉及政治、军事、文化等一切内容。

它可以把博大精深的中华文化作为网络文化的重要源泉，推动我国优秀文化产品的数字化、网

络化，加强高品位文化信息的传播。同样，它也可以把腐朽没落的文化作为内容。通过游戏，

可以提升某种思想的价值，贬低另一种思想的价值。看似纯娱乐的游戏，包含着设计者核心的

道德观与价值观。传播者须有鉴别地加以选择，无选择的商业经营可以获得巨额的商业利益，

却会败坏和瓦解社会的道德元素。

　　面对不可避免的以声影像为主导的热媒介社会，拒斥网络游戏是毫无意义的，视而不见的

结果只能是与现代媒介失之交臂，这不仅无助于网络游戏问题的解决，而且会丧失难得的机

遇。关键是如何因势利导，掌握网上舆论主导权，提高网上引导水平，讲求引导艺术，积极运

用新技术，加大正面宣传力度，形成积极向上的主流舆论。充分利用网络游戏所具有的道德资

源性，唱响网上思想文化的主旋律，努力宣传科学真理、传播先进文化、倡导科学精神、塑造

美好心灵、弘扬社会正气。

　　网游规则亟待道德约定

　　任何游戏都有规则。游戏形式可能千变万化，却只是规则的不同表达。规则是游戏的价值

核心，游戏只是游戏规则的不同诉求。从网络游戏的道德资源性来看，游戏规则具有两面性：



　　游戏规则是一种发明与创造，创造着社会的道德观与价值观。游戏规则是一种人为的创

造，它可以是对现实生活规则的模拟，也可以是对现实生活规则的理想化，同样也可以是对现

实生活规则的颠覆，特别是角色扮演类游戏更是如此。规则的发明，为人的现实生存创造和提

供了一种生活行为的可能性，使这一规则有可能在生活中展开和运用。

　　游戏在提供规则的同时又能将这一规则强加于人。通过游戏的程序，游戏者首先必须接受

规则。通过游戏的规则，游戏这一媒介将其所承载的价值观、道德观以强制的方式传播给游戏

者。在进行道德观、价值观传播的同时，游戏以其特有的形式让游戏者在不自觉中接受游戏规

则。特别是网络游戏全方位的图文并茂、声像俱全的视觉艺术，更是以一种无法抗拒的诱惑征

服游戏者，使其无奈并兴奋且义无反顾地进入其中。网络游戏在进行观念传播的同时，通过后

续的规则训练程序，使受众在声像情境中趋同于规则，并潜移默化于生活之中。对于一个理性

人来讲，走出游戏就走出了游戏的规则，回归于现实生活。而事实上，许多人走出游戏却恍惚

于游戏与现实之间，游戏规则依然左右着其行为方式。可见，这一规则对受众的影响之大。

　　网络游戏规则不是游戏者的创造，而是网络游戏生产商的杰作。在网络游戏生产商那里，

设计师们主宰着这一切，他既可把博大精深的中华文化作为创作的重要源泉，也可把色情、暴

力作为诱人的情节。他的知识积淀、兴趣爱好、情趣品位决定着游戏情节的内容形式；他的文

化涵养、价值取向、理想操守，决定着游戏规则的价值走向。对设计师们来讲，拥有精湛的技

术、能创设精彩的情节与画面是远远不够的，还需要有高度的社会责任感。因而对该职业进行

严格的认证，对其产品设立道德约定是极其必要的。应该通过游戏规则的道德约定，对可能诱

发网络游戏成瘾症的游戏规则进行技术改造，让游戏规则符合道德的底线要求，并向高品位迈

进，从而发挥道德传递和道德训练的社会功能。

　　游戏社区化有利道德养成与整合

　　从网络游戏的趋势看，网络游戏越来越呈现出社区化势头。社区化使网络游戏拥有了可利

用的社区性资源。

　　——游戏社区化有利于群体达成一致的价值观、道德观。不同兴趣爱好的人聚集在共同的

网络社区空间里，进行共同的游戏、交流心得体会、谈论社会文化，形成一个既虚拟又真实的

社会群体。随着游戏产业化的不断发展，其社会影响力必将增强。这一发展轨迹，与社会道德

传播规律相同，媒介本来就是通过部落化形成特定的社会模式，在传播中使之扩大并形成社会

化的趋势，并使这一被社会化的模式重归于统一的社会生活空间即重新部落化。

　　网络游戏的社区化使特定人群形成和坚守着自己的游戏规则，并扩大和吸纳着其他游戏

者，它的扩大是非部落化的过程，是一个重新整合社会观念、形成新的社会规则的过程。在经

济发展、社会变迁、价值观念日益多元化的今天，网络游戏对社会道德观、价值观的整合日益

强烈，这一整合形式正是一次社会道德资源利用的难得机遇。

　　——游戏社区化有利于个体美德的养成。道德是群体的生存状态，更是个体的一种美德。

在游戏社区化的趋势中，群体的道德生存对个体道德的养成有着关键性的作用，也是个体道德

发展的难得机遇。网络游戏群体是交往频繁的真实存在，如何引导这一群体的走上道德生存之

路，需要全社会的通力合作，具有巨大的现实意义，无论如何是我们不能放弃的。在网络游戏

社区，目前以国外游戏为主导并聚集成群的现象十分普遍，这对我国道德文化的传承构成直接

威胁甚至颠覆。因而自主开发具有浓厚的民族性和丰富的文化内涵的网络游戏，提高网上引导

水平，开辟并引导游戏社区顺应文化发展潮流，使民族文化在游戏中得以弘扬和传承，是一项

紧迫的任务。

　　（作者系北京邮电大学文法学院教授）
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